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The 3DCG Database is an asset data product necessary for building virtual 

environments, such as intersections, cars, traffic lights, and signs.

Functional features :

・OpenDRIVE is included in the package and can be 
integrated with other tools.

・CG models supports Segmentation and Depth of Plugin.

・CG models can be adjusted by parameters such as color 
and size.

・The situation you want to test can be reproduced 
repeatedly.

・Layered structure based on the PEGASUS method.

AUTOCity: 3DCG Database

AUTOCity: Euro NCAP Asset

This asset data allows you to perform European automotive 

safety tests in a virtual environment based on Unreal Engine 4.

Functional features :

・Accurate target model with actual dimensions that can 

reproduce the scenario used in driving tests.

・Evaluate without risk of injury to people or damage to property.

Vertechs' proprietary solution based on Unreal Engine 4 for virtual verification of ADAS, automated 
driving AI, and vehicle behavior.

C1 virtual environment to be released in mid-November 2021 !

The C1 virtual environment is designed to verify ADAS, automated 

driving AI, and vehicle behavior.

Functional features :

・3DCG Database can be used immediately after purchase.

・The roads in C1 are based on actual point cloud data.

・Provided in OpenDRIVE format (can be linked to other tools)

・Reproduce exits, junctions, and backgrounds as seen while 
driving.

・For the background around C1, we used PLATEAU, which was 
created by the Ministry of Land, Infrastructure, Transport and 
Tourism.

・In the future, the C1 virtual environment will support plug-ins to 
extend the 3DCG Database, which will be sold separately.
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仮想環境構築
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機能特徴Euro NCAP Tool Asset

受注制作サービス
ヒアリング・提案を通じてオーダーメイドのサービスを提供いたします。「実在する場所」「理想の条件
の備わった空間」など、あらゆるご要望にお応えする仮想空間を作成します。 実在する街やテストコー
ス、工場や農場、仮想の街、ご要望に応じて必要な環境を作成いたします。また仮想環境のフレームワー
クへの接続のお手伝いも行っています。

・SiL フレームワーク構築
・仮想環境の構築
・学習データセットの作成
・仮想センサーの作成
・OpenDRIVE の作成

会社名：バーテックス株式会社
電　話：03-6450-3556
メール：sales@vertechs.jp
住　所 : 〒101-0045 東京都千代田区神田鍛冶町 3-4　oak 神田鍛冶町

AUTOCity: 3DCG Databaseを拡張するプラグイン

Unreal Engine4 でモデル化した、カメラ、LiDAR、RADAR、IMUセンサーのパッケージです。

機能特徴

・センサーモデルは ROS メッセージとして外部へ通信が可能

・全てのセンサーモデルはパラメータで詳細な機能の設定が可能

自動運転 AI の物体検出・認識を効率的に向上させる有益な機能のプラグインパッケージです。

機能特徴

・セグメンテーション画像を複雑な処理を行うことなく出力

・パラメータ、出力形式等、使用用途・検証環境に合わせ設定可能

・カメラ、セグメンテーション、深度等、各画像の同一環境・同時出力が可能

・単一シナリオから同時出力する事により再現性のズレを回避

・Playback Recording によりシナリオ作成の操作が簡素化

AUTOCity: Sensor Models

AUTOCity: Deep Learning Dataset
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3DCG Database は交差点、車、信号機、標識など、仮想環境構築に

必要なアセットデータ製品です。

機能特徴

・OpenDRIVE がセットになっており、他のツールと連携可能

・CGモデルは Plugin の Segmentation、Depth に対応

・CGモデルはパラメータにより、色やサイズ等調整が可能

・テストしたいシチュエーションを繰り返し再現可能

・PEGASUS method に基づいたレイヤー構造

ADAS、自動運転 AI、車両挙動をバーチャルで検証するため、Unreal Engine４をベースにバーテック
スが独自開発したソリューション

AUTOCity: 3DCG Database

AUTOCity: Euro NCAP Asset

ヨーロッパで実施されている自動車安全テストをUnreal Engine 4

ベースの仮想環境上で行う事ができるアセットデータです。

機能特徴

・実際に走行テストで使用するシナリオを再現する事が可能・実寸 

　により精密に再現されたターゲットモデル 

・人にケガをさせるリスク、モノを壊すリスク無く評価が可能

C1 仮想環境を 2021 年 11 月中旬にリリース予定！
C1仮想環境はADAS、自動運転AI、車両挙動を検証するための製品です。

機能特徴

・3DCG Database購入後すぐに利用可能

・C1の道路は実際に測定した点群データを使用

・OpenDRIVEフォーマットにて提供（※他ツールと連携可能）

・走行中に見える出口、合流地点、背景を再現

・C1周辺の背景は国土交通省が主導で作成しているPLATEAUを使用

・今後、C1仮想環境は別売りの3DCG Databaseを拡張するプラグイ

　ンに対応予定
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Build-to-order service
We provide custom-made services through proposals. We can create a virtual space that meets your 
needs, whether it is a "real place" or a "space with ideal conditions". Whether you need a city, a test 
course, a factory, a farm that exists in the real world, or a virtual town, we can create the environment 
you need. We can also help you connect your virtual environment to the framework.

• SiL framework construction

• Virtual environment construction

• Training data set creation

• Virtual sensor creation

• OpenDRIVE creation

Company Name: Vertechs Corporation
Phone: 03-6450-3556
E-mail : sales@vertechs.jp
Address : 3-4 oak Kanda-Kajicho, Chiyoda-ku, Tokyo 101-0045, Japan

Plugins to extend the AUTOCity: 3DCG Database

・The sensor model can be communicated externally as ROS messages.

・All sensor models can be configured via parameters for detailed functions.

・Segmentation images can be output without complicate processing.

・Parameters, output format, etc. can be set according to the usage and verification environment.

・Simultaneous output of camera, segmentation, depth, and other images in the same environment 
is possible.

・Simultaneous output from a single scenario avoids gaps in reproducibility.

・Playback recording simplifies the scenario creation process.

AUTOCity: Sensor Models
This is a package of camera, LiDAR, RADAR, and IMU sensors modeled in Unreal Engine4.
Functional features :

AUTOCity: Deep Learning Dataset

This is a plug-in package of useful functions to efficiently improve object detection and 
recognition for automated driving AI.
Functional features :
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